Bez kobiet nie bytoby komputeréw i Internetu. To na ich pionierskich
dokonaniach zbudowano przemyst informatyczny

© Anna Kowalczyk — wywiad z Claire L. Evans
Gazeta Wyborcza, 04.08.2020

https://www.wysokieobcasy.pl/wysokie-obcasy/7,158669,26172002,bez-kobiet-nie-byloby-
internetu-to-na-ich-pionierskich-dokonaniach.html

Programistki pierwszych elektronicznych komputeréw ENIAC

(Electronic Numerical Integrator and Computer), USA. (Fot. CORBIS/Corbis via Getty Images )

Pionierki informatyki porzqdkowaty, zawezaty czy wydzielaty nowe obszary oraz
wprowadzaty innowacje, ktére nagle czynity ich specjalizacje interesujgcymi dla mezczyzn. A
gdy te stawaly sie wazne i intratne, byty z nich brutalnie wypychane - mowi Claire L. Evans,
autorka ksigzki "Pionierki internetu".
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Claire L. Evans - wspofpracuje z takimi tytutami jak , Vice”, ,The Guardian”, ,,Wired” i ,,Aeon”,
jest takze zatoZycielkq i redaktorkq nalezgcego do ,,Vice” dziatu Terraform poswieconego
science fiction. Wspotpracowata z ,,Grantlandem” i pisata dla ,,National Geographic” bloga
poswieconego kulturze popularnej oraz nauce. Spiewa w popowej grupie Yacht i mieszka w
Los Angeles.

Komputerami z poczgtku nazywano nie maszyny, ale matematyczki dokonujace
zaawansowanych obliczei. Moce obliczeniowe wyrazano w kilodziewczynach i
dziewczynolatach. Bez pracy kobiet nie mogty sie oby¢ ani tworzenie map
astronomicznych, ani wyznaczanie trajektorii balistycznych, ani analizy, ktére
doprowadzity do zbudowania bomby atomowej. Czy rzeczywiscie zawdzieczamy im co$
oryginalnego i przetomowego w sferze komputeryzacji?

Caty przemyst, dyscyplina i filozofia technologii komputerowych zostaty zbudowane na
naszych plecach — z poczatku dzieki kobietom komputerom, pdzniej w latach 40. i 50. XX
wieku dzieki programistkom, bo wtedy byta to wytgcznie domena kobiet. Jestem
przekonana, ze catg dziedzine najbardziej naprzdd pchaty wtasnie kobiece innowacje: nie
tylko poczatki programowania, ale tez tworzenie sieci komputerowych, przegladarek,


https://www.wysokieobcasy.pl/wysokie-obcasy/7,158669,26172002,bez-kobiet-nie-byloby-internetu-to-na-ich-pionierskich-dokonaniach.html
https://www.wysokieobcasy.pl/wysokie-obcasy/7,158669,26172002,bez-kobiet-nie-byloby-internetu-to-na-ich-pionierskich-dokonaniach.html

hipertekstu, spotecznosci internetowych, wyszukiwarek czy gier — to wszystko sg obszary, do
ktérych wniosty fundamentalny i oryginalny wktad.

A zaczeto sie od Ady Lovelace...

Genialnej matematyczki, corki angielskiego poety lorda Byrona, ktéra wykazata co najmniej
takg sama doze btyskotliwosci i romantyzmu w sferze wzordéw i algorytmow, jaka jej ojciec w
literaturze. Jeszcze jako nastolatka zaczeta wspétprace z Charlesem Babbage’em, wynalazca
maszyn réznicowej i analitycznej. To dla tej drugiej stworzyta algorytm, ktéry do dzi$ uznaje
sie za pierwszy program komputerowy. Finalnie maszyna analityczna Babbage’a nie zostata
zbudowana, co nie zmienia faktu, ze Ada wykonata fundamentalng prace teoretyczng, ktéra
pozwolita jej nastepcom w ogdle wyobrazi¢ sobie, czym komputery mogg sie sta¢ w
przysztosci. Juz wtedy, w potowie XIX wieku, miata te niesamowicie $miatg wizje, ze maszyny
beda mogty przetwarzac nie tylko liczby, ale takze abstrakcyjne symbole, kolory, muzyke i
stowa. Ludzie nie umieli sobie tego wyobrazi¢ jeszcze 100 lat po jej Smierci.

Upierasz sie jednak, zeby kobiecg historie informatyki pisac nie tylko przez pryzmat takich
bohaterek jak Ada Lovelace, cho¢ doczekata sie ona przeciez wielu godnych nastepczyn.

Uwazam, ze duzo wazniejsze od wyliczanki tych nazwisk jest uporczywe przypominanie, ze
absolutnie kazde osiggniecie ludzko$ci jest efektem kolektywnego wysitku. Mamy, niestety,
zwiaszcza na Zachodzie, wizje historii jako sekwencji dziatan i decyzji pojedynczych wielkich
ludzi, rzecz jasna gtéwnie mezczyzn. Staram sie znalez¢ dla tego alternatywe, bo to obraz
wypaczony, a juz zwtaszcza w historii technologii, gdzie naprawde niemal wszystko jest
wytworem zbiorowego trudu. Same niekoriczace sie spory o to, kiedy powstat i czym byt
pierwszy komputer, dowodzg tego najlepie;j.

Kobiety wynalazty programowanie w czasach, gdy byto ono uwazane za drugorzedng prace
sekretarek. Grace Hopper stworzyta pierwszy program do stynnej maszyny Mark 1 i
napisata podrecznik obstugi tego pierwszego komputera elektromechanicznego. Przede
wszystkim jednak stworzyta pierwsze uniwersalne jezyki programowania.

To kobiety dostrzegty i zaczety sie upiera¢, ze software jest co najmniej réwnie wazny co
hardware, i to one nadaty mu ksztatt, forme i sktadnie, czym przestawity cafg te dziedzine na
zupetnie nowe tory. To one przyczynity sie do powstania kompilatoréw, ktére ttumaczyty
jezyk ludzki na kod maszynowy, czy wreszcie do napisania COBOL-a — uniwersalnego jezyka,
w ktéorym az do przetomu tysigcleci powstato 80 proc. catego kodu na Ziemi. Jake Feinler,
kobieta odpowiedzialna za centralng baze zasobéw ARPANET-u, tez wykonywata prace z
danymi, ktéra wydawata sie z pozoru btaha i mechaniczna, bo sprowadzata sie do ich
porzgdkowania.

Sam ARPANET byt narzedziem przeznaczonym dla naukowcow i powstat po to, by mogli
pracowac zdalnie. Pomyst, ze mozna wykorzystywac te technologie do szerszej komunikacji,
szyfrowania danych, sortowania czy dzielenia sie informacjami, nie byt priorytetem, dopadki
Jake Feinler nie dookreslita tej wizji oraz nie ukierunkowata chaotycznego strumienia danych,
ktédrym byt wczesny internet. Pionierki informatyki porzadkowaty, zawezaty czy wydzielaty
nowe obszary oraz wprowadzaty innowacje, ktore nagle czynity ich specjalizacje



interesujgcymi dla mezczyzn, czyli reszty swiata. A potem, kiedy stawaty sie one wazne i
intratne, byty z nich brutalnie wypychane. To niestety schemat, ktdry sie nieustannie
powtarzat.

Czes¢ problemu z dostrzezeniem wptywu kobiet na rozwoj technologii wynika tez z tego,
ze ich dokonania rzadko pozostawiaty po sobie fizyczny $lad, dotyczyty raczej procesow,
procedur i schematéw postepowania. Radia Perlman opracowata protokoét drzewa
rozpinajacego, ktory umozliwit rozwoj internetu w sie¢ obejmujaca zasiegiem caty swiat. A
jak sama moéwita: ,,Chodzito o to, zeby po prostu dziatato i nie trzeba sie byto nad tym
zastanawiac”.

Historia technologii, jakg znamy, to przewaznie historia przedmiotéw, obiektow
materialnych. Stosunkowo fatwo jest wzigé maszyne, wstawic jg do muzeum i napisa¢, ze
byta wazna, podobnie jak ludzie, ktdrzy jg skonstruowali. | oczywiscie to tez jest prawda, ale
nie cata. Wielu wynalazkoéw, ktére popchnety ludzkosé naprzdd, nie da sie tatwo pokazac i
software jest jednym z nich. Programowanie w swoich poczatkach byto efemerycznym
procesem polegajacym na wtasciwym aranzowaniu kabli i kart perforowanych na potrzeby
pojedynczej operacji, po ktdrej ukoiczeniu nie pozostawat zaden $lad. Pierwsze programy
komputerowe po prostu pojawiaty sie i znikaty, co utrudnia uhistorycznienie ich — nie ma tu
czego wystawi¢ do muzeum techniki. Tak samo budowanie pierwszych spotecznosci online,
hipertgczy — to wszystko jest trudne nie tylko do upamietnienia, ale tez cho¢by do
dostrzezenia. Algorytmy Radii Perlman wymagajg wysoce abstrakcyjnego myslenia o
najbardziej skomplikowanych systemach, wiec naprawde nietatwo pokazaé palcem: to jest
to, co ona wynalazta. PerIman sama jednak stusznie méwita: ,,Beze mnie wystarczytoby tylko
dmuchnac na internet, a przewrdcitby sie i zgast”.

Daleka jestes od esencjalizmu, ale jednoczesnie przyznajesz, ze kobiecy wkiad w
komputeryzacje jest scisle zwigzany z cechami stereotypowo przypisywanymi ich pici —
nastawieniem na relacje, empatia i skfonnoscig do kooperacji.

To tylko pozorny paradoks. Stanowczo nie wierze, ze kobiety ,,z natury” sg dobre w czyms, a
mezczyzni w czyms innym. To spoteczenstwo socjalizuje nas do réznych specjalnosci, pcha do
jednych zawoddw i utrudnia odnalezienie sie w tych zarezerwowanych dla przeciwnej ptci.
Mamy na dowdd catg mase genialnych inzynierek i programistek oraz fantastycznych
dziataczy spotecznych czy pielegniarzy, a kazda dziedzina zyskuje, gdy granice, podziaty i
bariery w jej ramach sie rozluzniaja.

Moim zdaniem jednym z probleméw dzisiejszego przemystu IT jest wcigz bardzo twarde
rozgraniczenia hardware’u i software’u, front- i backendu i w ogdle to, jak sie definiuje prace
technicznga. Nie doceniamy takich dziedzin jak uczenie maszynowe czy UX (user experience),
bo sg rzekomo miekkie i mato konkretne, tymczasem majg niezwykty wptyw na to, jak ludzie
uzywajg oprogramowania. To sg subtelne, wymagajgce szerokich kompetencji obszary, a
przez ich lekcewazenie tracimy wszyscy. Technologia powstajgca w oderwaniu od
uzytkownikdow i odbiorcow stuzy im gorzej.

Rzeczywiscie wiec, gdy spojrze¢ na historie technologii, to miejsca, gdzie kobiety miaty
szanse odcisng¢ najwieksze pietno — nie dlatego, ze miaty takg wrodzong sktonnos¢, tylko



dlatego, ze tam pozwolono im dziata¢ — to byty dziedziny, w ktorych technologia stykata sie z
zyciem, z ludzmi, spotecznosciami, gdzie mogty uczynic¢ informacje bardziej dostepnymi i
interaktywnymi. Wielki wktad kobiet polega na odczarowaniu komputerdw jako maszyn
wytgcznie dla ekspertow, samozwanczych kaptandéw, wybrancdw, ktérzy byli w stanie pojgé
technologie i jej uzywac. To kobiety pierwsze rozumiaty, ze ten rodzaj ekskluzywnosci
nikomu nie stuzy, bo komputery powinny by¢ dla ludzi, a nie tylko dla wynalazcéw.

Zamykanie sie i wsobnos¢ technologii komputerowych dotknety tez same kobiety. Udato ci
sie uchwycic i opisa¢ moment, w ktérym reprezentacja kobiet w informatyce drastycznie
spadita.

To konsekwencja tego, jak dziata kapitalizm. Komputery w dzisiejszym rozumieniu zaczety
powstawac w trakcie Il wojny Swiatowej, by precyzyjniej wylicza¢ trajektorie balistyczne. To
jeszcze nie byt moment, w ktérym dziedzine napedzata gtdwnie cheé zysku. Wypchniecie
kobiet z branzy IT i wytworzenie tej elitarnej atmosfery wokot technologii zbiega sie w czasie
z odkryciem, jak wielki jest potencjat komercyjny komputeréw — atmosfera niedostepnosci,
ekskluzywnosci wokot produktu stymuluje popyt i podbija ceny. Optaca sie wiec tworzyé
iluzje, ze tylko nieliczni specjalisci posiadajacy rzadkie kwalifikacje mogg te produkty tworzy¢
i obstugiwaé. Cementowanie branzy komputerowej jako meskiego klubu i drastyczne
ograniczenie wstepu do niego kobietom sg $cisle powigzane z jej komercjalizacja. To nie
mezczyzni zrujnowali szanse kobiet w IT, tylko pienigdze.

Szacuje sie, ze w latach 60. kobiety stanowity prawie potowe wszystkich oséb zajmujacych
sie kodowaniem. Jakim cudem udato sie je stamtad wypchng¢?

Wystarczyto przemianowac to rzemiosto, ktérym parato sie mndéstwo samozwanczych
pasjonatow i praktykéw, na... nauke. W péznych latach 60. i wczesnych 70. programisci
zaczeli sie nazywadé ,,inzynierami oprogramowania” — i nie byta to tylko subtelna zmiana
semantyczna. Inzynier ma okreslone konotacje, ale przede wszystkim musi sie
wylegitymowacé bardzo specyficznymi kwalifikacjami, do ktérych dostep dla kobiet byt w
tamtych czasach bardzo ograniczony. | tak oto koderki, ktére pracowaty w branzy dzieki
swojemu doswiadczeniu, determinacji czy Swietnym pomystom, przestaty by¢ traktowane
powaznie, bo nie byty inzynierkami. Ten przeskok do inzynierii byt sposobem na legitymizacje
dziedziny, ktéra w tamtych czasach byta postrzegana jako domena kobiet. Historyk Nathan
Ensmenger pisat, ze poniewaz programowanie narodzito sie jako domena kobiet, musiato
zostaé zmaskulinizowane, zeby uznano je za powazng dziedzine. A maskulinizacja oznaczata
w tym przypadku tez unaukowienie.

Piszesz przy tym, ze liczba kobiet w IT od tamtej pory nadal nieprzerwanie spada, i to
pomimo licznych zabiegow, zeby odwrdcic ten trend.

Sktada sie na to wiele czynnikdéw i praca nad zmiang tego stanu rzeczy potrwa lata. Wierze,
ze kobiety mogg odzyskac swoje miejsce w branzy, ale w najlepszym wypadku zajmie to
kolejne 10-15 lat. Wyroslismy i nasze dzieci wcigz wyrastajg w przeswiadczeniu, ze
komputery to meskie zabawki. To wina nie tylko tego, jak od lat 60. rozwijata sie ta
dziedzina, ale tez tego, co do dzi$ pokazujg media. W prawie kazdym serialu czy reklamie
nerdami sg chtopcy. Komputerdéw nigdy tez nie promowano marketingowo dla dziewczynek



w taki sposoéb jak dla chtopcdw. Poczucie uprawnienia do dziatania w obszarze IT to cos$, co
wcigz mozolnie trzeba w dziewczynkach zaszczepiad i pielegnowad.

Pokazywanie im inspirujgcych pionierek informatyki, takiego Steve’a Jobsa czy Billa Gatesa
w spddnicy, mogtoby pomac.

Owszem, ale rownie wazne jest, by zrozumiaty, ze to, w co wierzyty, jesli chodzi o ewolucje
technologii, jest o wiele bardziej skomplikowane. Muszg wiedzie¢, ze ideat Steve’a Jobsa tow
duzej mierze projekt propagandowy, bo on nigdy nie byt samotnym geniuszem. Zawsze byt
otoczony masg btyskotliwych ludzi, w tym kobiet, i oni oraz one razem budowali to, co
uwazamy za dzieto jego zycia.

Czyli odmawiasz odpowiedzi na pytanie o to, kto moégtby by¢ kobiecg odpowiedniczka
Steve’a Jobsa?

Bo kogo$ takiego jak on nie byfo i nie mogto byé. Zadnej kobiecie nie udato sie przebi¢
szklanego sufitu w tym meskim klubie na tyle, by mdc w ogdle pomyslec o osiggnieciu
zblizonej pozycji — bozyszcza, niekwestionowanego autorytetu, kogos, kto dostownie
odwrdcit bieg historii. Zresztg takiej wtadzy zasadniczo nie przyznajemy kobietom w naszych
narracjach historycznych, nawet gdy jg miewaty. To dotyczy nie tylko historii technologii.

Dla mnie Stacy Horn spokojnie mogtaby zdetronizowa¢ Marka Zuckerberga.

Faktycznie, to ona byta pionierka serwiséw spotecznosciowych —w 1989 r. stworzyta w
Nowym Jorku ECHO (East Coast Hang Out), czyli przestrzen spotkan online dla ludzi, ktérzy
byli nie nerdami, ale artystami, muzykami, pisarzami i chcieli wykorzysta¢ nowg technologie
do tego, zeby poznawac podobne do siebie osoby i rozmawiac z nimi. Stacy Horn jest
szczegdlnie interesujgcg postacia, bo wartosci i zatozenia, ktére jej przyswiecaty, gdy
tworzyta ECHO, byty zupetnie niespotykane. Zaprojektowata swojg platforme tak, by nie
tylko byta tatwa w obstudze dla oséb pozbawionych wiedzy technicznej, ale takze byta
mozliwie najbardziej inkluzywna.

W czasach, w ktdrych spotecznosc uzytkownikow internetu stanowito w porywach 10-15
proc. kobiet, wsrod uzytkownikéw ECHO panowat niemal parytet.

Zadbata o to.

| to wcale nie po to, zeby stworzy¢ jakas bezpieczng przestrzen dla kobiet, ale po prostu
dlatego, ze uwazata, iz ich obecnos$é uczyni ECHO ciekawszym, bardziej dynamicznym i
wartosciowym serwisem. Zagwarantowata przy tym nie tylko publiczne fora komunikacji, ale
tez przestrzenie prywatnosci, w ktorych swobodniej poruszano tematy niechetnie
podnoszone w duzych albo mieszanych grupach. Byta tym samym jedng z pierwszych, ktéra
dostrzegta, ze takze online potrzebujemy ich obu. Dopilnowata, zeby kazda dyskusja
odbywajgca sie za posrednictwem jej platformy zawsze miata moderatora i moderatorke,
zatem gdy kobiety sie logowaty, czesto po raz pierwszy w zyciu wchodzac w interakcje
online, natychmiast dostrzegaty, ze majg swoje przedstawicielki zaréwno w samej
spotecznosci, jak i posrdd tych, ktdrzy majg w niej wiadze. To niezwykle o$mielato



uzytkowniczki i zachecato do wtaczania sie w dyskusje i aktywnosci. ECHO byto w swoim
czasie niezwykle popularng i ciekawa

Oraz przetrwato do dzis, ponad 30 lat. Facebook nie ma jeszcze tak dtugiej historii. To
budzi respekt. A przynajmniej powinno.

Niestety, fetysz wzrostu jest w branzy IT wszechobecny — szanujemy tylko te firmy, ktére
rosng i rosna, co roku bijac kolejny rekord finansowy. Tymczasem akurat przyktad Facebooka
pokazuje najlepiej, ze mozna rosngc¢ za bardzo i za szybko, a wtedy nawet btyskotliwe
innowacje staja sie niewydolne, podatne na manipulacje, odhumanizowane, zeby nie
powiedzieé: nieludzkie i niebezpieczne.

Tymczasem w budowaniu spotecznosci chodzi przeciez nie o to, Zzeby byta jak najwieksza, ale
raczej o to, by byta funkcjonalna, bezpieczna i dostarczata swoim cztonkom prawdziwych
wartosci.

Stacy Horn poswiecita zycie, by uczyni¢ ECHO takg platformg, nie troszczac sie o to, zeby
powiekszac jej zasieg i zyski w nieskoriczonosc¢. Dla mnie to jest niezwykle szlachetna
postawa i uwazam, ze ona stworzyfa cos$ niezwykle waznego, pieknego i dobrego — przyjazna
i bezpieczng przestrzen komunikacji, za ktérg czutfa sie odpowiedzialna od poczatku do
konca, czego nie moge powiedzie¢ o Zuckerbergu. Dzi$ potrzebujemy wtasnie takich
wizjonerdw technologii jak ona — myslacych, jak uczyni¢ dane narzedzie najlepszym dla
uzytkownikdw, zrownowazonym i bezpiecznym. Gdyby platformy spoteczno$ciowe
budowano z takim zestawem wartosci i celéw, nie musieliby$Smy post factum naprawiac
btedow, ktére de facto s3 endemiczne dla tych platform i zapisane w ich DNA.

Kolejne branze odkrywajg, e przysztosc jest kobietg, i zaczynajg doceniaé — przynajmniej
w deklaracjach — wartosci takie jak empatia, relacyjnos¢, kooperacja. Widzg w nich niemal
remedium na swoje bolaczki. Kobiety sg tez przysztoscia technologii?

Z pewnoscig potrzebujemy wiekszej rownowagi i roznorodnosci. Branza IT rozwijata sie
bardzo szybko w kulcie akumulacji kapitatu oraz wielkich osobowosci, hotdujgc mitowi
niezwyktej istotnosci tych technologii oraz skutecznie wabigc kapitat podwyzszonego ryzyka.
Teraz obserwujemy, jakie sg konsekwencje budowania tych ustug bez zastanowienia, jaki
bedzie ich finalny efekt i wptyw na spotecznosci czy srodowisko. Firmy technologiczne
niszczg tkanke miast, niszczg transport publiczny, zanurzajg nas w dezinformacji, wptywaja
na wyniki najwazniejszych wybordw, zaburzajgc mechanizmy demokracji.

To wszystko sg konsekwencje projektowania technologii nastawionych wytgcznie na zysk i
przez monokultury inzynieréw nierozumiejgcych w petni spotecznosci, dla ktérych buduja
narzedzia. Nie rozumiejg, czym wspotczesny swiat naprawde jest, tylko szafujg wizjami, jak
to ich apka zmieni to czy zrewolucjonizuje tamto. Nie prébujg zagtebic¢ sie w to, dlaczego jest,
jak jest, oraz czy przypadkiem ich ,rewolucja” nie zaburzy catego ekosystemu, ktorego stanie
sie czescig. Brak dbatosci o wptyw naszych dziatan na ludzi, ktérzy bedg nimi dotknieci, jest
wazng czescig tego problemu. Nie zebym sadzita, ze to s jakie$ wyjgtkowo kobiece cechy,
ale jak juz méwitam: jesli chodzi o technologie informatyczne, kobiety z pewnoscig czesciej
przecieraty tu szlaki.



Przekonujesz takze, ze nie da sie odseparowac technologii nie tylko od zycia, ale tez od nas
samych. Ztudzenie, ze mozliwe jest uniezaleznienie sie od technologii, ze ona nie bedzie na
nas wplywad, jest bardzo naiwne, podobnie jak to, ze prace i zycie prywatne mozna
oddzielié.

Poczucie, ze mozna sie zdystansowad od technologii, jest domeng grup uprzywilejowanych.
,Och, zrobie sobie cyfrowy detoks i nie spojrze na ekran przez caty tydzied” — moga
powiedzieé¢ naprawde nieliczni. Luksus udawania, ze jest wcigz 2000 r., majg ci, ktérych szef
nie zwolni za nieodebranie maila czy komaorki. Wiekszos$¢ z nas musi gra¢ w te gre, musimy
by¢ online, musimy online prowadzi¢ nieustanng autoprezentacje, odstaniac siebie i swoje
zycie, zabiega¢ o akceptacje i uznanie ludzi dookofa. Jestesmy uwiezieni w tym systemie. W
branzy IT firmy dwoja sie i trojg, budujgc na wzér Google’a przytulne i petne rozrywek biura,
zeby ich pracownicy przeniesli prywatnosé do firmy, a nie odwrotnie. Tymczasem to zycie
powinno wkraczac do IT, zeby branza przestata by¢ wiezg z kosci stoniowej, z ktérej poziomu
wydaje sie, ze Swiat wyglada jak Dolina Krzemowa albo kampus Facebooka. Bo nie wyglada.

Piszesz tez sporo o iluzji, Ze my tylko co najwyzej uzywamy technologii, podczas gdy
prawda jest taka, ze one jednocze$nie uzywajg nas.

Tak, ale z drugiej strony my, uzytkownicy, zdecydowanie nie doceniamy swojej mocy
sprawczej. | oczywiscie wielkie firmy technologiczne dbajg o to, zeby$my jej nie doceniali.
Tymczasem jestesmy najwiekszym motorem innowacji. W powstaniu kazdego
wartosciowego produktu czy ustugi kluczowy jest moment, w ktérym twércy puscili go w
Swiat. iPhone miat by¢ tylko telefonem, twdrcy Twittera nie przewidzieli, jakim wehikutem
mowy nienawisci sie stanie, ale to takze jego uzytkownicy wymyslili hashtagi, retweety i @-
reply (odpowiadanie za pomocg symbolu @).

Niestety, nie jesteSmy przewazZnie czesciqg dyskusji o przysztosci narzedzi i ich tworcy raczej
probujg na nas wpfywac, niz poddawac sie naszej kontroli. Mamy po prostu brac to, co nam
dajqg.

A jednak mimo wszystko umiemy wykorzystywa¢ internet i jego narzedzia do rzeczy
pieknych i wzniostych, zaprzac naszg energie i pomystowosc¢ dla wspdlnego dobra. Nie zebym
miata gotowa recepte, jak to wykorzystaé na wielka skale, ale dostrzegam ten potencjat. W
koncu internet jest tylko kolejng emanacja ludzkiej potrzeby kontaktu z innymi. Spdéjrzmy na
to, co sie dzieje teraz, gdy jesteSmy zamknieci w domach, a komputer jest naszym oknem na
Swiat, bo my, ludzie, jakos$ zawsze znajdziemy droge do siebie nawzajem. Marze, by twdrcy
technologii zrozumieli, ze to jest nie tylko silna potrzeba, ktérg warto zmonetyzowag, ale tez
przede wszystkim, ze to fundament naszej egzystencji. | jesli to wtasnie nazywa sie kobieca
perspektywa, to niech im bedzie.
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