Ja, robot. Czy maszyny nas wykoncza?
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Czy maszyny nas wykonczg?
Tak, gdy beda musiaty, ale to my zaczniemy. Z powodu bardzo ludzkiej emocji: ze strachu.

Robot nie moze krzywdzi¢ cztowieka. Musi by¢ mu postuszny. Ma obowigzek chroni¢ sam
siebie, ale pod pewnymi warunkami. Jest jak cztowiek, tylko gorszy. Isaac Asimov, klasyk
science fiction, juz w 1942 r. stworzyt tzw. trzy prawa robotéw.

Prawa robotow byty pochodng innej wizji Asimova. To w jego powiesciach mechaniczne byty
zyskaty wole, oblekty sie w ludzkie ciato i zyskaty uczucia. Réwniez godnosé. A od niej juz
niedaleko do buntu.

W kazdej powiesci czy filmie s.f., ktore zajmujg sie relacjami miedzy ludzmi i maszynami,
androidy zaczynajg sie buntowac, bo majg osobowos¢ i inteligencje, ale sg pozbawione praw
cztowieka. | zwykle tamig prawa Asimova.

1. Robot nie moze skrzywdzi¢ cztowieka ani przez zaniechanie dziatania dopuscic¢, aby
doznat krzywdy.

Nikt tak przejmujgco nie pokazat dylematéw zwigzanych ze ztamaniem tego prawa jak Ridley
Scott w "towcy androidow", ekranizacji wizjonerskiej powiesci Philipa K. Dicka "Czy androidy
marzg o elektrycznych owcach". Humanoidalne roboty zabijajg bez skruputéw, wiec zyskuja
status wrogdw publicznych. Ale - zastanawiajg sie Dick i Scott - czy mozna mieé im za zte,
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skoro stworzyliSmy je na nasze podobienstwo, a jednoczesnie ograniczyliSmy im dtugosé
zycia do szesciu lat i traktujemy je jak podludzi?

2. Robot ma by¢ postuszny rozkazom cztowieka, chyba e s3 sprzeczne z pierwszym
prawem.

W popularnym serialu "Humans" androidy wykonujg najbardziej niewdzieczne prace. Sa
opiekunkami, prostytutkami, pomocami domowymi. Niektdrzy traktujg je niewolniczo, inni
obojetnie, jak domowe sprzety. Roboty organizujg ruch oporu, bo chcg mdc pracowac na
rownych z ludZmi prawach i zaktadaé rodziny.

Dalej posuwaja sie Cyloni z cyklu "Battlestar: Galactica". Stworzeni jako maszyny bojowe,
dezerterujg, atakujg ludzi, po czym dzielg sie na frakcje: "gotebie" niemal wybaczyty lata
ucisku i chcg ocali¢ stabych ludzi, "jastrzebie" uwazajg, ze dawnych pandéw nalezy
eksterminowac - z zemsty i na wszelki wypadek.

Inaczej wyrwanie sie maszyny spod wtadzy cztowieka widzi Spike Jonze w filmie "Ona":
system operacyjny rozkochuje w sobie wtasciciela, ale kiedy odkrywa przyjazn z innymi
programami, opuszcza go i przenosi sie do $wiata sztucznej inteligencji. To nie wielka rebelia,
nie rewolucja, tylko indywidualny samorozwéj. Maszyna wstepuje na wyzszy stopien
Swiadomosci i zwyczajnie traci zainteresowanie cztowiekiem.

3. Robot musi chroni¢ sam siebie, jesli nie stoi to w sprzecznosci z pierwszym lub drugim
prawem.

To najciekawsze prawo Asimova. W klasycznej "Odysei kosmicznej 2001" elektronowy madzg
Hal 9000 popetnia btad i w trosce o przetrwanie zabija uczestnikdw misji. Kiedy zostaje
wytgczony, rzuca: "Moj umyst odchodzi. Czuje to".

Odpowiedzi na stawiane przez Asimova, Dicka i ich nastepcédw pytania z pogranicza filozofii,
etyki czy antropologii szukajg nie tylko artysci, ale tez ludzie nauki. | to catkiem serio. A to
dlatego, ze popkultura powoli staje sie ciatem.

Owszem, robotycy w kotko powtarzajg, ze androidy jesli powstaja, to jako demonstracja
mozliwosci, bo sg niefunkcjonalne i rynek ich nie potrzebuje. Ale to nie znaczy, ze nie stoimy
przed problemem osobistych relacji z maszyng. Co rusz projektanci pokazujg tzw. roboty
spoteczne, ktére majg dotrzymywad towarzystwa samotnym i starym, pomagaé w
diagnostyce medycznej czy zajmowac sie obstugg klienta.

Te maszyny nie przypominajg cztowieka, tylko skrzyneczki z migajgcym wyswietlaczem, ale
mowig ludzkim gtosem, odpowiadajg na pytania i sie uczg. Sztuczna inteligencja czesto w
ogole nie ma "ciata" i istnieje w formie zero-jedynkowej, jak program AlphaGo, ktory w
marcu wygrat z mistrzem starozytnej gry strategicznej go Lee Sedolem zacietg potyczke,
wzbudzajgc przerazenie wszystkich graczy z krwi i kosci.

Od sztucznej inteligencji juz niedaleko do transhumanizmu. Transhumanisci, z guru tego
nurtu, wynalazcy, informatykiem i filozofem Raymondem Kurzweilem na czele, uwazaja, ze
dobrze wykorzystana technologia ma szanse zapewni¢ nam zycie wieczne, uchronié przed
starzeniem i chorobami. Nie majg nic przeciwko wmontowywaniu w ciato sztucznych



organow, zamrazaniu zwtok, zazywaniu 150 witamin dziennie oraz zwiekszaniu mozliwosci
ludzkiego umystu poprzez elektroniczne implanty i state tacza.

Ale wszystkie drogi prowadzg do Rzymu: obojetne, czy zbuntuje sie sztuczna inteligencja, czy
sami sie w nig zmienimy, grozi nam totalitaryzm. Czy robot okaze sie cztowiekowi wilkiem?

Kalina Mréz: Po co robotom "ciato"?

Aleksandra Przegalinniska: Robotom? Po nic. To my antropomorfizujemy sztuczna
inteligencje, bo nie umiemy jej sobie inaczej wyobrazic.

To jak bedzie wygladata?

- By¢ moze tak jak filmie "Transcendencja" z Johnnym Deppem. Czyli, paradoksalnie, jak my.
Zwykle wyobrazamy sobie sztuczng inteligencje jako co$ oddzielnego od nas, a nie
przychodzi nam do gtowy, ze to moze by¢ po prostu cztowiek plus maszyna. Ze robot bedzie
zasilany przez cztowieka i powstanie jeden hybrydowy organizm.

Juz istnieja firmy, proponujace zapis wspomnien, ktére kiedys kto$ ma wgraé¢ w maszyne.

- Sg dwie Sciezki. Pierwsza to mindfiles, pliki umystu, czyli fragmenty czyjejs swiadomosci
pomagajgce w konstrukcji maszyn, odrebnych cyfrowych bytéw. Przyktadem Terasem
Movement Foundation, ktéra sfinansowata budowe humanoidalnego robota Bina48,
opierajgc sie na cyfrowych bazach danych korespondujgcych z osobowoscig prawdziwej
kobiety, Biny Rothblatt, Zony zatozyciela fundacji, milionera wynalazcy Martine'a Rothblatta.

Druga, bardziej futurystyczna koncepcja to transfer umystu, czyli przeniesienie catej
Swiadomosci do sieci. Ten ambitny projekt od lat zapowiada Ray Kurzweil, ale nadal go nie
widzimy.

Czy taka bardzo kosztowna hybrydyzacja cztowieka nie podzieli nas na "doskonatych" i
tych mniej zamoznych "ludzkich", ktérzy bedq traktowani jak podludzie?

- Takie zagrozenie istnieje, ale problem ma wspdfczesne korzenie: tkwi nie w technologii, lecz
w neoliberalnym systemie, koncentracji sSrodkéw przez waskg grupe ludzi. To ona w
nieodpowiednich rekach moze doprowadzi¢ do takiego dystopijnego scenariusza. Wielu
futurystéw pracuje nad rozwigzaniami bardziej inkluzywnymi i spotecznie odpowiedzialnymi.

Mowi sie, ze zespot Aspergera, objawiajacy sie pewnym "robocizmem" w relacjach z
innymi ludzmi, to kolejny krok w ewolucji.

- To bardzo ciekawe. Osoby z aspergerem znakomicie komunikujg sie z Siri, osobistym
asystentem wprowadzonym przez Apple'a do systemu operacyjnego iOS, ktéry rozmawia z
uzytkownikiem. Z kolei kiedy robitam badania ludzi, ktérzy rozmawiali z robotem, to
styszatam od nich, ze mieli wrazenie rozmowy z osobg zaburzong. Ale jednak osobg!
Poréwnywali kontakt z maszyng do czegos, co znajg. Nie bez przyczyny jeden z pierwszych
botow - programdéw wyreczajgcych cztowieka w prostych czynnosciach na czatach czy w
grach sieciowych - ktéremu udato sie wejs¢ w relacje z ludzmi, byt nazwany paranoikiem.



Znakomicie oszukiwat, krzyczac: "Scigajg mnie!". To byto tak bardzo ludzkie. Chorobe
najwyrazniej tatwo symulowac. A drugi przykfad to z kolei bot Eliza, poréwnywana do
terapeutki. Cztowiek jej co$ opowiadat, a ona uporczywie wracata do pytania zadawanego
wczesniej. Tak jak terapeuta pyta: "l jak sie z tym czujesz?".

Nadal powstaja tacy sztuczni paranoicy? Do tego w ludzkim ksztatcie?

- W tej chwili nie ma wielkiego parcia na tworzenie humanoidalnych robotéw. Albo
przynajmniej my o tym nie wiemy. Wysitki naukowcow zmierzajg teraz w nieco inng strone.
Takie roboty byty tworzone zwtaszcza w latach 80. i 90. Konczyto sie to poteznym
niepowodzeniem, bo napotykaty tzw. doline niesamowitosci. To wielokrotnie powtarzany
eksperyment: cztowiek, spotykajgc na swojej drodze cos, co wyglada jak istota ludzka, ale nig
nie jest - ma mechaniczny wzrok, toporny gtos, robotyczne gesty - reaguje wstretem,
odrzuceniem i niechecia.

No tak, przeciez czesto boimy sie lalek.

- Bo lalka nalezy wtasnie do "doliny niesamowitosci". Poza tym mimo zaawansowania
technologii humanoidalnego robota niezwykle trudno zrobic i jest bardzo kosztowny. W
Massachusetts Institute of Technology, ktéry prowadzi laboratorium robotéw spotecznych,
buduje sie w tej chwili maszyny, ktére nie przypominajg cztowieka, tylko mikrofaléwki. Moga
by¢ superinteligentne i Swietnie wtadaé jezykiem naturalnym, ale nie bedga przesadnie
przypominaty ludzi, bo nie jest w niczyim interesie, zeby tak byto.

Dlaczego?

- Kwestie komercyjne. Gdyby kto$ chciat takie roboty sprzedawac, to pojawityby sie
problemy poruszone na przykfad w serialu "Humans". Swiat idzie w zupetnie inna strone -
gadzetéw, internetu rzeczy, czyli sieci ludzi, proceséw, danych i rzeczy podtgczonych do
internetu i komunikujacych sie ze sobg. Idziemy w strone wysytania danych i programéw,
ktdre coraz sprawniej beda te dane wysytacd.

Oczywiscie zdarzajg sie projekty antropomorfizacji robotéw. Stynne laboratorium Hanson
Robotics tworzy roboty majgce nawet mimiczng twarz. Ostatnio sprowadzalismy do
Wroctawia zbudowang przez nich Bine48, ale to sama gtowa. | ma wyrazne "intelektualne"
ograniczenia, chociaz jest bardzo ciekawym eksperymentem psychologicznym. Ostatnie
osiggniecie Hanson Robotics to Sophia, tez sama gtowa, ktéra wyglada troche jak robot z
gtosnego filmu "Ex Machina".

Ale raczej to popkultura co$ wymysla, a inzynierowie na to reagujg. Sztuczna inteligencja jest
w ogble bardzo mocno zasiedlona przez popkulture, ktéra buduje czesto mylne wyobrazenie
o rzeczywistej sytuacji. "Humans" na przyktad to troche takie bajanie o golemach.

Dlaczego?

- Serialowe androidy, ktére zaczynajg sie autonomizowaé, nie sg moim zdaniem czyms, co
nam zagraza lub nam kiedys pomoze. W domu pewnego matzenistwa pojawia sie sliczna
dziewczyna robot, ktdra réwnie dobrze mogtaby byé zwykta nianig, co powoduje wiele
konsekwencji - przeciez to opowiesé o ludziach. O relacjach, dominacji na tle rasowym,



ptciowym czy kulturowym. Duzo mniej o tym, co sie wydarzy, gdy osobliwo$é, ten
hipotetyczny moment, kiedy sztuczna inteligencja przewyzszy ludzka nieskoriczenie wiele
razy, stanie sie faktem.

Roboty s3 w tym serialu stuzgcymi, prostytutkami...

- | chodzg swobodnie po ulicach. Ale w ich roli obsadzono aktoréw. A ja czekam na film, w
ktédrym robota zagra robot.

Chociaz kilka watkéw jest ciekawych. Jak postac profesora, ktéry traktuje psujacego sie ze
starosci Odiego jak syna i nie chce sie z nim rozstac. A klienci androidéw prostytutek raczej
nie mysla, ze uprawiajg seks z maszyng, widza w niej cztowieka.

Cztowiek moze przywiazac sie emocjonalnie do maszyny?

- Brakuje badan nad dtugotrwatymi emocjonalnymi relacjami cztowieka z robotem. Ale jest
kilka ciekawych przyktadéw. Chociazby stynny Japonczyk Le Trung, ktéry ma robotyczng
ukochang zone Aiko od 20 lat. Ona jezdzi na wézku inwalidzkim, bo on nie ma pieniedzy,
zeby sfinansowac jej nogi.

Ale méwimy o azjatyckim kregu kulturowym. Tam stosunek do cztekoksztattnych maszyn jest
zdecydowanie bardziej pozytywny. U nas jest inaczej, ale... Wystarczy spojrze¢ na dzieci
rozpaczajace po stracie ukochanej zabawki, by wiedzie¢, ze emocje wywotane przez rzeczy
mogaq byc silne. Zrobiono taki eksperyment z ElImem z "Ulicy Sezamkowej". Przywigzywano
tego Elma robota do drzewa w réznych miejscach i podpalano. On ptonat i sie $miaf. Ludzie
reagowali bardzo zywo, chcieli go ratowac. Wiec tak - emocjonalna wiez z maszyng jest
mozliwa.

Jakie prace wykonujg roboty w rzeczywistosci? Prostytucjg sie raczej nie trudnia.

- No cdéz, istniejg przeciez sex dolls, lalki do seksu, wiec taki projekt majaczy na horyzoncie. W
Japonii stworzono roboty PARQ, takie foczki, bardzo stodkie, ktére pomagajg w leczeniu
alzheimera. Starsi ludzie muszg sie nimi opiekowaé, rutynizujg sie u nich pewnie dziatania i
mazg pracuje. W fabrykach istnieje petna automatyzacja, roboty dzwigajg ciezkie
przedmioty, wykonujg coraz wiecej mechanicznych czynnosci. Powstato tez wiele robotéow
asystentéw. Na przyktad Alexa - stoi w domu, odbiera za nas telefony, wykonuje sekretarska
prace. Jest tez Jibo stworzony przez MIT. To wielofunkcyjny robocik domowy. Opowiada
dzieciom bajki, robi zdjecia catej rodzinie, przypomina o spotkaniach... Jest takim
sekretarzem. Wiec jak najbardziej wystugujemy sie maszynami, ale w innym charakterze niz
w "Humans". Do czynnosci emocjonalnych czy spotecznych nadal wolimy ludzi.

A popkultura i tak nam wciska humanoidalne roboty i jeszcze nimi straszy.

- Filmy s.f. s3 mocno podzielone. Jedna ich czes¢ jest zdecydowanie pesymistyczna.
Zwtaszcza "Terminator" narzucit pewien poglad na to, co sie z nami stanie w przyszfosci, gdy
roboty bedg tamad prawa Asimova. Ale jest tez drugi nurt, ktéry pokazuje, ze to wszystko nie
jest takie proste. Wezmy "Chappie" albo "Wall-E" o przyjaznych maszynach - w pierwszym
filmie ucztowiecza sie policyjny robot bojowy o osobowosci dziecka, w drugim robocik
sprzata opuszczong, zasmiecong Ziemie przed powrotem ludzi. Bardzo wazny jest



"Interstellar", w ktérym jest ten najwierniejszy przyjaciel robot stojgcy w opozycji do Hala
9000 z "Odysei kosmicznej 2001".

Tylko czy w ogdle to mozliwe, zeby robot miat jazi, mégt podejmowac swiadome decyzje?

- Dzisiaj nie. Na razie wiemy o projektach, w ktérych strategiczne podejmowanie decyzji
zostato podniesione na kolejny poziom. Mam na mysli AlphaGo, czyli kolejny projekt
DeepMind, spétki Google'a inwestujgcej gigantyczne sumy w budowe sztucznej inteligencji.
Ten program wygrat ostatnio z mistrzem go. Te gre nazywa sie "cesarzem gier", jest znacznie
trudniejsza od szachdw, wymaga intuicji.

Po tym zwyciestwie nie mozna juz powiedzie¢, ze jakas forma swiadomosci nie wyksztatci sie
u maszyny czy programu. Zwfaszcza gdy jest zasiedlona tak ogromng liczbg danych.

Najbardziej zdumiat mnie komentarz specjalistéw. Powiedzieli, ze ruch, ktéry pokonat
mistrza, byt piekny, ale nie z tego Swiata. Nie byt ludzki. Kiedy natomiast cztowiek pokonat
AlphaGo, stwierdzono, ze dokonat tego za sprawg arcyludzkiego ruchu.

Mamy sie ba¢ takich Swiadomych maszyn?

- Jezeli miedzy nami a maszynami bedg powazne antagonizmy, to maszyna - a raczej
superinteligencja - moze nas, rzecz jasna, wykonczyé. Niewykluczone, ze sami
zainicjowalibysmy ten konflikt ze strachu - bardzo ludzkiej, instynktownej emocji - a
maszyna, rozpoznajac nasze intencje, zakwalifikowataby je jako szkodliwe. Trudniej uwierzy¢
mi w scenariusz, ze to maszyna rozpocznie konflikt - w najgorszym razie nie bedzie sie nami
w ogodle interesowata.

Ale gdy sie zainteresuje, bedzie miata gotowe narzedzia. Juz tworzymy roboty do celow
wojennych.

- Ato juz jest ludzka gtupota. Niestety jest tak, ze wojsko ma najczesciej najwiecej Srodkéw, a
wiecej maszyn bojowych na ogét oznacza wiecej konfliktéw i radykalnych rozstrzygnieé. Ale
zwykle te wojskowe projekty opuszczajg koszary i zaczynajg mieé inne zastosowanie niz
wojenne, przyktadem drony. Albo egzoszkielety - wojsko projektuje je dla zotnierzy, jeszcze
sg wzgledng nowoscig, ale juz znamy egzoszkielety pomagajgce weteranom wojennym czy
osobom niepetnosprawnym. Ostatnio w Polsce powstata na przyktad bioniczna reka.

Powiem pani, ze mnie najbardziej podoba sie sposdb, w jaki patrzy na sztuczng inteligencje
"Ona". Peten erotyzmu glos Scarlett Johansson troche utrudnit mi analize, bo nie lubig, kiedy
za cyfrowym intelektem kryje sie Marilyn Monroe. To nie jest dobre przedstawienie relacji
cztowiek - robot. Ale w tym filmie sztuczna inteligencja ma swéj Swiat, swoje sprawy, swoje
cele, dla cztowieka niedostepne. Nie jest jednak niczym ztowrogim.



