Czy to TEN przetom? Google stworzyt sztuczng inteligencje, ktdra uczy sie jak
cztowiek
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Nowa sztuczna inteligencja nie potrzebuje dtugiego i kosztownego maszynowego treningu na
duzych zbiorach danych. Moze sie szybko szkoli¢ przez obserwacje i nasladowanie ludzkiego
mentora lub innych Al - a wiec w procesie analogicznym do spotecznego uczenia sie ludzi.

Uczenie spoteczne, podczas ktérego nabywamy umiejetnosci i gromadzimy wiedze poprzez
obserwacje i nasladowanie innych, jest niezbedne w procesie rozwoju ludzi, a takze wielu
innych zwierzat.

W najnowszym wydaniu pisma "Nature Communication" zesp6t kierowany przez Edwarda
Hughesa z nalezgcej do Google'a firmy DeepMind jako pierwszy zademonstrowat mozliwosé
takiego procesu w programie sztucznej inteligencji (Al - artificial intelligence).

Mowigc obrazowo, opracowany przez naukowcow bot jest pierwszym, ktory potrafi
matpowac - jak ludzie.

"Ludzka inteligencja jest wyjatkowo zalezna od zdolno$ci do skutecznego pozyskiwania
wiedzy od innych. Wiedza ta jest zbiorczo nazywana kulturg, a transfer wiedzy od jednej
osoby do drugiej - transmisjg kulturowa. To forma spotecznego uczenia sie, wspomaganego
przez kontakt z innymi ludZzmi. U ludzi ewolucja kulturowa doprowadzita do gromadzenia i
udoskonalania umiejetnosci, narzedzi i wiedzy przez pokolenia. Zapewniamy teraz metode
generowania [podobnej] transmisji kulturowej dla agentdw [botéw] sztucznej inteligencji" -
pisza we wstepie swojej publikacji uczeni.

"Poniewaz transmisja kulturowa jest nieodtgczng cechg ludzkich zachowan spotecznych,
zdolnos¢ do niej powinni tez posiadac agenci sztucznej inteligencji. Utatwi to owocng
interakcje cztowiek - sztuczna inteligencja" - dodajg badacze.

Naukowcy z DeepMind sqdzq, ze to pierwszy krok w kierunku stworzenia tzw. ogdlnej
sztucznej inteligencji (general artificial intelligence, AGI).

Chodzi o systemy, ktore bytyby réwnowazne ludzkiemu umystowi - potrafityby samodzielnie
myslec¢ i rozwigzywac nieznane wczesniej problemy, co najmniej tak samo sprawnie jak
cztowiek.

Dotychczas boty sztucznej inteligencji doskonality sie w procesie tzw. gtebokiego
maszynowego uczenia, przez tzw. wzmocnienie - w ktérym algorytmy sg trenowane na
bardzo wielu przyktadach i duzych zbiorach danych. To pochtania sporo czasu i zasobdéw
obliczeniowych (oraz energii). Coraz wiecej problemdéw stwarza takze dostepnos¢
przyktaddéw i danych, na ktérych sztuczna inteligencja mogtaby trenowac.
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Nowa metoda szkolenia systemoéw Al bardziej przypominataby to, w jaki sposéb uczg sie
ludzie.

W "Nature Communications" naukowcy przedstawiajg bota Al (agenta), ktory najpierw zostat
poddany standardowemu procesowi maszynowego uczenia.

Ale byta to metanauka, bo agent nie tyle zdobyt umiejetnos¢ do wykonywania konkretnych
zadan, co wyszkolit sie na... zdolnego i pojetnego ucznia.

Byt w stanie zidentyfikowa¢ swojego mentora, nasladowac jego zachowanie i zapamietac
zdobytg wiedze.

Na razie dzieje sie to wszystko w sztucznie stworzonym i ograniczonym wirtualnym $wiecie -
symulowanej przestrzeni zadaniowej o nazwie GoalCycle3D, ktéra przypomina komputerowo
animowany plac zabaw z przeszkodami. W tej przestrzeni znajdujg sie awatary, ktérych
ruchami kieruje cztowiek, a bot jest w stanie samodzielnie je rozpozna¢ - mimo ze nigdy nie
byt nauczony, jak wygladajg, a nawet nie wiedziat, ze istnieja.

Po zidentyfikowaniu "mistrza" bot zaczyna go obserwowac, uczy sie jego zachowan, a gdy
mentor znika z przestrzeni GoalCycle3D - potrafi skorzysta¢ ze zdobytej wiedzy, tj.
nasladowac sposdb, w jaki ludzki mistrz nawigowat.

,Naszym agentom udaje sie nasladowac czfowieka w czasie rzeczywistym w nowych
kontekstach, bez korzystania z Zadnych wczesniej zebranych danych" — piszq naukowcy.

,To otwiera droge ku temu, by ewolucja kulturowa odegrata algorytmiczng role w rozwoju
ogolnej sztucznej inteligencji" — konkluduija.

Piszg takze, ze ich dokonanie zbliza do siebie dwie do tej pory rézne dziedziny wiedzy:
sztuczng inteligencje i psychologie ewolucyjna.

Obie dziedziny bedg mogty czerpaé od siebie nawzajem. Praktycy sztucznej inteligencji moga
inspirowac sie spotecznym uczeniem sie wystepujgcym wsrdd ludzi i tworzy¢ agentéw, ktorzy
beda dopasowywac sie do ludzkich partneréw. A psycholodzy ewolucyjni zyskajg nowe
narzedzie do modelowania zmian kulturowych u ludzi.

DeepMind - londynska firma przejeta w 2014 r. przez Google'a - wczesniej wstawita sie
programem sztucznej inteligencji AlphaGo, ktdry pokonat arcymistrzow dalekowschodniej
gry go, a takze programem StarAlpha, grajgcym na mistrzowskim poziomie w legendarng gre
"StarCraft". Dzietem DeepMind jest takze sztuczna inteligencja AlphaFold, ktéra
rozszyfrowata strukture niemal wszystkich ludzkich biatek, tzw. proteom cztowieka.
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