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Gra planszowa Go byta wiekszym wyzwaniem dla sztucznej inteligencji niz szachy. Ale juz nie jest. Program
odkryt strategie, o ktdérych ludzie nie mieli pojecia. Powyzszg ilustracje do tekstu sporzadzit program Copilot.
Sztuczna Inteligencja nie poradzita sobie z szachownicg, wiec moze jest dla nas nadzieja (FOt. JAKUB
PIOTROWSKI / COPILOT)

Mustafa Suleyman doszedt do wniosku, ze problemy, przed jakimi stoi nasza cywilizacja,
przerastajg rozum cztowieka i trzeba szuka¢ pomocy w mocach nadludzkich. Czyli sztucznej
inteligencji.

19 marca Mustafa Suleyman ogtosit w serwisie X:

,Dzisiaj dotgczam do Microsoftu, bede kierowac wszystkimi konsumenckimi
badaniami i produktami zwigzanymi ze sztuczngq inteligencjq, wtgcznie z Copilotem, Bingiem i
Edgem.”

Na poczatku maja zapowiedziat, ze przeprowadzi Microsoft z ery komputerow
osobistych, ktdrych ta firma byta pionierem, do epoki , inteligencji osobistej". A zacznie sie to
od najwiekszej aktualizacji systemu Windows w czterdziestoletniej historii firmy. Ten
najpopularniejszy system operacyjny na swiecie ma by¢ teraz zespolony ze sztucznag
inteligencja, stuzy¢ kazdemu uzytkownikowi jako osobisty cyfrowy asystent.

Na konferencji TED w Vancouver roztaczat wizje, ktéra jeszcze kilka miesiecy temu
bytaby uznana za szalong i utopijna:

»Wszyscy wkrétce bedziemy mieli osobistych asystentéw Al o nieograniczone;j
wiedzy, niemal doskonatym IQ, a takze wyjatkowym EQ [emocjonalna inteligencja]. Bedg
mili, wspierajgcy i empatyczni. Bedziesz nosit w kieszeni spersonalizowanego nauczyciela,
lekarza, stratega biznesowego i trenera — 24 godziny na dobe.
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Beda towarzyszami, powiernikami, wspdtpracownikami, przyjaciotmi i partnerami, tak
roznorodni i wyjgtkowi, jak my wszyscy. Beda nie tylko dla ludzi - choé moze to zabrzmiec
dziwnie, kazda organizacja, od matych firm, przez organizacje non-profit, po rzady krajowe,
kazde miasto, budynek i obiekt bedg reprezentowane przez unikalng interaktywna
osobowosc.

Zamowig jedzenie na wynos i poprowadzg elektrownie. Bedg wchodzié¢ w interakcje z
nami i, oczywiscie, ze sobg nawzajem. Bedg mowic¢ kazdym jezykiem, odczytywac kazdy wzér
danych z czujnikéw, kamer, mikrofonéw, analizowad strumienie informac;ji z catego swiata,
znacznie przewyzszajacych to, co kazdy z nas mogtby skonsumowac w ciggu tysigca wcielen."

W styczniu tego roku w Davos podczas dorocznego spotkania Swiatowego Forum
Ekonomicznego Suleyman wyszedt na scene wraz z dyrektor zarzadzajacg
Miedzynarodowego Funduszu Walutowego Kristaling Georgiewg i ministrem spraw
zagranicznych Ukrainy Dmytro Kulebg, aby dyskutowac¢ o globalnych implikacjach i
zagrozeniach zwigzanych z rozwojem sztucznej inteligencji.

- Ta technologia moze by¢ gtdéwnym motorem szerzenia dobrobytu i pomysIinosci w
nadchodzacych latach. Ogromng pomoca w stawianiu czota cywilizacyjnym wyzwaniom - od
opieki zdrowotnej i edukacji po zmiany klimatyczne. Dzieki Al bedziemy mieli znacznie
wieksze szanse, by im sprostac¢ - powtarza w mailu do ,Wyborczej".

W potowie maja ukazato sie polskie ttumaczenie jego bestsellerowej ksigzki
»Nadchodzaca fala. Sztuczna inteligencja, wtadza i najwazniejszy dylemat ludzkos$ci w XXI
wieku" (Szczeliny, imprint Wydawnictwa Otwartego, ttum. Justyn Hunia).

Koniczgcy w tym roku 40. rok zycia brytyjski menedzer - syn urodzonego w Syrii
londynskiego taksdwkarza i brytyjskiej pielegniarki - znalazt sie wtasnie u szczytu kariery.

Wyniosta go ta sama fala, o ktorej pisze w swojej ksigzce. Globalna ekspansja i
masowe rozprzestrzenianie sie dwdéch nowych technologii:

Al i biologii syntetycznej, ktore wkrdtce dadzq ludzkosci potezne - niemal boskie -
mozliwosci albo... przyniosq katastrofalne, dystopijne skutki. A moze obie te rzeczy na raz.

Mustafa Suleyman szuka pomocy w mocach nadludzkich

Co ciekawe, Mustafa Suleyman nie jest programistg, informatykiem, matematykiem
czy neurokognitywistg. Zanim trafit do branzy IT, byt spotecznikiem i aktywistg, a po trosze
biznesmenem. Studiowat filozofie i teologie na Oksfordzie, ale wytrzymat tam tylko rok,
zrezygnowat z nauki, bo - jak dzi$ zapewnia - chciat zajgc¢ sie czym$ bardziej praktycznym. Byt
jednym z tych 19-latkow, ktéry marzg o tym, aby zmienic Swiat, tu i teraz, a nie filozofowac i
rozdziela¢ wtos na czworo.

Wraz ze swoim przyjacielem ze studiéw zatozyt telefoniczng infolinie dla mtodziezy
muzutmanskiej, ktéra wkrotce stata sie jednym z najwiekszych przedsiewzie¢ w zakresie
wsparcia zdrowia psychicznego dla muzutmanéw w Wielkiej Brytanii. Wynajat wozek



inwalidzki i z kolegami jezdzili nim po catym Londynie, wydajac na koniec przewodnik po
stolicy Wielkiej Brytanii dla niepetnosprawnych.

Ale po kilku latach doszedt do wniosku, ze praca w organizacjach charytatywnych daje
wprawdzie satysfakcje, ale matg szanse na powazny wptyw i zmiane.

Potem jeszcze krétko pracowat jako specjalista ds. praw cztowieka u Kena
Livingstone’a, burmistrza Londynu, ale uznat, ze ten urzad nie jest gotowy na radykalne
dziatania. Zatozyt Reos Partners — firme konsultingowg, majaca rozwigzywac konflikty
spoteczne i wspierac globalne zmiany systemowe w takich kwestiach, jak produkcja
zywnosci, odpady czy réznorodnos¢. Pracowat jako negocjator, mediator i facylitator dla
m.in. Organizacji Narodéw Zjednoczonych, rzadu holenderskiego, funduszu WWF czy Shella.

Opuscit jednak Reos Partners na poczgtku 2010 r. po tym, kiedy konsultacje i
negocjacje klimatyczne ONZ w Kopenhadze, w ktorych przez rok brat udziat, poniosty
spektakularng porazke. Na tym szczycie klimatycznym nie doszto do podpisania
porozumienia.

Sfrustrowany Suleyman doszedt wtedy do wniosku, ze problemy, przed jakimi stoi
nasza cywilizacja, przerastajg rozum cztowieka i trzeba szuka¢ pomocy w mocach
nadludzkich. Czyli sztucznej inteligencji.

- Pracowatem w doradztwie i polityce i coraz czesciej widziatem, jak tradycyjne
instytucje zawodzg, prébujgc stawic czota najwiekszym naszym wyzwaniom. Jednoczesnie
obserwowatem, jak nowe technologie z fatwoscig i szybkoscig docierajg do setek milionéw
uzytkownikéw - méwi nam Suleyman. - Chciatem wykorzystac te wielkg skale
rozprzestrzeniania sie i rozmiar wptywu. Dlatego postawitem na sztuczng inteligencja, choé w
tamtym czasie byto to niemodne i wielu uwazato, ze wrecz niemozliwe.

Suleyman, Hassabis i Shane Legg zaktadajg Deep Mind

Nagty zwrot w kierunku Al byt nie tylko skutkiem frustracji i poczucia bezradnosci.
Miat w tym udziat takze przypadek, ale z gatunku tych, ktére wykorzystujg najlepsi.

Los bowiem sprawit, ze w dzieciiistwie poznat Demisa Hassabisa, starszego brata jego
najlepszego przyjaciela ze szkoty.

Hassabis jest geniuszem, juz jako dziecko grat w szachy na poziomie arcymistrza, sam
nauczyt sie programowad i projektowac popularne gry wideo, dzieki czemu zarobit na czesne
w Cambridge, gdzie przez trzy lata studiowat informatyke. To mu nie wystarczyto, bo w
projektowanych grach strategicznych i symulacyjnych jako jeden z pierwszych stosowat sieci
neuronowe i algorytmy sztucznej inteligencji. Skonczyt wiec jeszcze kurs neurobiologii
poznawczej w University College London, gdzie szukat inspiracji, jak ulepszy¢ Al.

Suleyman i Hassabis jeszcze w czasach szkolnych sporo ze sobg rozmawiali. - Obaj
chcielismy zmieni¢ swiat. On juz wtedy przekonywat, ze musimy zbudowac te wielkie
komputerowe symulacje, ktére pewnego dnia bedg modelowa¢é catg ztozong dynamike



naszych systeméw finansowych i rozwigzg wszystkie najtrudniejsze problemy spoteczne. Ja
bytem zdania, ze trzeba ruszac¢ w $wiat i juz teraz prébowac¢ dokonad realnej zmiany - méwi
Suleyman.

Jednak po twardym zderzeniu z realnym Swiatem, wrécit do pomystu Hassabisa.

Komputerowy geniusz postawit sobie za cel odkrycie sw. Graala dziedziny Al - a wiec
zbudowanie ogdlnej sztucznej inteligencji (AGlI, artificial general inteligence). Takiej, ktora
miatby lepsze zdolnosci poznawcze niz najbardziej inteligentni ludzie.

Maszyny zdolnej do uczenia sie, planowania przysztosci i by¢ moze takze obdarzone;j
Swiadomoscia. - Chce jg rozwingc tak, by rozwigzata wszystkie nasze problemy, takie jak
gtdd, choroby, bezdomnosc czy globalne ocieplenie. To bedzie program Apollo XXI wieku —
mowit Hassabis w "Wired".

- Klimat, ekonomia, choroby to niezwykle skomplikowane, wzajemnie oddziatujgce
systemy. Ludzie po prostu nie sg w stanie przeanalizowa¢ wszystkich danych i nadaéim
sensu. Najpewniej istniejg fizyczne granice tego, co mogg zrozumie¢ mazgi ekspertdw.
Sztuczna inteligencja ich wspomoze, otworzy nowg epoke odkry¢ - sekundowat mu
Suleyman.

Suleyman, Hassabis i nowozelandczyk Shane Legg (jeden z pionieréw prac nad AGlI,
ktérego Hassabis spotkat na University College London) pod koniec roku 2009 zatozyli w
Londynie start up o nazwie Deep Mind, ktérego celem byto ni mniej, ni wiecej, tylko
stworzenie sztucznego modzgu.

- Wszystko wskazuje na to, ze nasz mozg jest biologiczng maszyng liczacg i mozemy
odtworzy¢ jego dziatanie. W ciggu dziesieciu, moze 15 lat stworzymy maszyne myslaca na
poziomie noworodka. W petni funkcjonalny system to tylko kwestia czasu. Mamy wokot
ponad 7 mld dziatajgcych prototypdéw, czyli nas samych - zapowiadat Hassabis.

Google ptaci 400 min funtéw za niedochodowy start-up

W tamtym czasie taka deklaracja byta czystym science-fiction. Nawet eksperci w
dziedzinie Al pukali sie w glowe. Tym niemniej tréjka marzycieli przekonata powaznych
inwestordéw, aby wtozyli spore pienigdze. W Deep Mind zainwestowali m.in. Elon Musk
(twdrca SpaceX czy Tesli), Peter Thiel (jeden z zatozycieli Facebooka i Jaan Tallinn
(wspotzatozyciel Skype).

W ciggu kilku lat gtebokie sieci neuronowe Deep Mind - logiczno-matematyczne
struktury, ktore nasladujg dziatanie ludzkiego médzgu - osiggnety zdumiewajgce rezultaty.
Kluczem do sukcesu okazaty tzw. algorytmy uczgce sie przez wzmacnianie (ang.
Reinforcement Learning).

Proces programowania takiej sieci przypomina uczenie sie zywego mozgu. Do tego
stopnia, ze do opisu "uczenia maszynowego" uzywana jest terminologia zaczerpnieta z
psychologii — istniejg na przyktad pojecia sprzezenia zwrotnego i nagrody. Potgczenia miedzy



sztucznymi neuronami s3 wzmacniane (lub ostabiane) przez przyktady, trening i zbierane
doswiadczenie.

- Wiekszos¢ dzisiejszych systemow sztucznej inteligencji polega na wstepnym
programowaniu maszyn. Naszym pomystem jest zaprogramowanie ich tak, aby mogty uczyé
sie samodzielnie. Jest to o wiele potezniejsze, w ten sposdb uczg sie systemy biologiczne -
wyjasniat Hassabis.

Sztuczna inteligencja Deep Mind zaczyna wiec od minimalnego zestawu umiejetnosci
i poczatkowo dziata na oslep, metoda prob i btedéw. Ale btyskawicznie uczy sie strategii
postepowania, ktéra przynosi najlepsze efekty. Dochodzi do poziomu, na ktérym bije
profesjonalistow i ekspertow.

Pierwszy algorytm, zwany Deep Q-network, nauczyt sie gra¢ w 49 stare gry wideo,
znane z konsol Atari 2600 z konca lat 70. zesztego wieku. Brzmi to mato spektakularnie,
dopdki nie dodamy, ze w algorytmie nie zostaty zakodowane reguty tych gier. Program sam
sie ich domyslit - miat do dyspozycji tylko obraz z konsoli, informacje o wyniku oraz funkcjach
poszczegdblnych ruchow joystickiem.

Suleyman wspomina, ze obserwowanie na zywo postepow algorytmu robito
piorunujace wrazenie, nawet na samych jego twdrcach. Zapowiadato to rewolucje.

To czesciowo wyjasnia, dlaczego w 2014 r. firme przejat Google - ptacac gigantyczng
kwote 400 min funtéw, chod start-up nie miat jeszcze zadnego Zrddta przychodoéw - nie
skomercjalizowat algorytmu, nie wypuscit na rynek zadnego produktu.

Program wygrywa w "StarCrafta II"

Drugim powodem tego wowczas najwiekszego europejskiego przejecia byt Suleyman.
Jesli Hassabisa mozna nazwa¢ mdzgiem przedsiewziecia, Suleyman byt jego motorem.
Odpowiadat za logistyke, komunikacje i biznes. Wcigz obmyslat, jak zastosowaé Al do
rozwigzywania praktycznych probleméw. Wydawato sie, ze pod skrzydtami poteznego
Google'a stanie sie to duzo szybciej.

Przejecie Deep Mind przez Google'a zelektryzowato zas innych globalnych graczy w
dziedzinie Al. Nagle wszyscy zaczeli méwic o sztucznej inteligencji, jedni z nadziejg, inni ze
strachem.

Ten wtasnie moment moze by¢ w przysztosci przyjmowany za poczatek globalnej
rywalizacji w celu zbudowania sztucznego mozgu. Jesli oczywiscie bedzie jaka$ przysztosé.

Juz pod patronatem Google'a Deep Mind stworzyt program AlphaGo, ktéry pokonat
legendarnego koreanskiego mistrza Lee Se-dola w starej dalekowschodniej grze planszowej
Go. Ta gra byta jednym z najwiekszych wyzwan dla sztucznej inteligencji, bo w szachy czy
warcaby juz od dawna cztowiek przegrywat.

Kolejna wersja AlphaZero potrafita uczyé sie sam "od zera", bez siegania po wiedze
zdobytg i opracowang przez ludzi. Ten program grat sam ze sobg i w ciggu ledwie 70 dni



zdobyt arcymistrzowskie umiejetnosci. Odkryt strategie, do ktérych mistrzowie gry w Go
dochodezili przez kilkanascie wiekdw, a takze takie, o ktorych ludzie nie mieli dotad pojecia.

Kolejng gra, w ktérej Deep Mind zakoriczyt supremacje ludzi, byta "StarCraft II".
Kultowa komputerowa gra strategiczna czasu rzeczywistego, ktéra potozyta podwaliny pod
lukratywny e-sport. Jej fabuta dotyczy konfliktu pomiedzy trzema galaktycznymi rasami:
terranami (wywodzg sie od ludzi wygnanych z Ziemi), zergami (przypominajg szybko
mutujace roje owaddw) oraz protosami (to wojownicy zaawansowani technologicznie i
obdarzeni mocami paranormalnymi). Gracz wciela sie w jedng z tych ras i - jak to w grze -
stara sie wyeliminowac wszystkich przeciwnikow

Srodowisko twdrcéw sztucznej inteligencji uwazato te gre za rodzaj testu, ktéry
sprawdza zaawansowanie programoéw Al i ich zdolnos¢ do zastepowania cztowieka.

Dlaczego? Z kilku istotnych powoddw:

° "StarCraft" nie ma jednej najlepszej strategii wygrywajgcej. Program musi wiec bez
przerwy sie uczy¢ i doskonali¢ strategie.

° W przeciwienstwie do takich gier jak szachy czy Go, gdzie gracze majg przed oczami
catg plansze i znajg doktadny aktualny stan rozgrywki, w"StarCraft" gracz dysponuje wysoce
niepetng informacja. Niektére informacje o przeciwniku sg przed nim ukryte i musi je
aktywnie odkrywac.

° Gra toczy sie w czasie rzeczywistym - nie jest wiec tak jak w szachach, czy w Go, ze
ruchy graczy nastepujg na przemian. Tutaj musimy dotrzymywac kroku przeciwnikowi, ktory
nas atakuje i realizuje swojg strategie, nie czekajgc na nasze decyzje i ruchy. Naukowcy
oszacowali, ze w kazdej chwili sztuczna inteligencja ma do wyboru srednio jedno z setek
miliondéw trylionéw (10 do potegi 26) mozliwych posunieé!

° Kazda podjeta przez gracza decyzja, nawet na wczesnym etapie gry, moze mieé
dtugofalowy i z géry nieprzewidywalny efekt dla wyniku rozgrywki.

Stowem, w tej grze jest troche jak w prawdziwym zyciu, gdzie musimy podejmowac
decyzje nie majgc petnej wiedzy, zmagajac sie z czasem i konkurencjg. Mimo to stworzony
przez Deep Mind program StarAlpha osiggnat w "StarCraft [I" poziom mistrzowski.

Uczyt sie podobnie jak AlphaZero, grajgc sam ze sobg. Kolejne edycje stawaty sie
coraz lepsze dzieki selekcji naturalnej - wersje, ktére zwyciezaty, przechodzity do kolejnych
etapow. Naukowcy stworzyli tez specjalng "Lige", w ktorej grato ze sobg kilka programow.
Wsrdd nich byt ten, ktéry byt liderem i miat sie staé niezwyciezony. Reszta byfa nastawiona
na wytapywanie stabych stron lidera. Po to, by mozna byto je wyeliminowac.

Mozna wzruszy¢ ramionami i rzec, ze to tylko gra wideo. Ale sztuczna inteligencja,
ktdra z sukcesem rywalizuje z profesjonalistami w ztozonym $wiecie wirtualnym, za chwile
moze juz takze stawic czoto problemom swiata realnego.

Rok temu w "Nature" opublikowano algorytm, ktdry po raz pierwszy pokonuje nas w
sterowaniu dronami sportowymi w rzeczywistym $wiecie, a niedawno Al zwyciezyta juz z
cztowiekiem w walkach powietrznych na niebie - w powietrznej gonitwie prawdziwych
mysliwcow.



Al sie uczy, chce zjes¢ nasze dane

Suleyman zaprzagt algorytmy Deep Mind do analizy zuzycia energii w centrach
obliczeniowych i danych Google'a. Znalazt sposoby na zmniejszenie energochtonnosci
obliczen, tylko o kilkanascie procent, ale w skali catej firmy byta to pokaZzna oszczednosé.
Rozwijat tez dziat zdrowia -

Al miata poméc lekarzom w diagnozowaniu choréb, duzo tatwiej i szybciej znajdowac
niepokojace sygnaty w wynikach badan.

Ale Deep Mind po raz pierwszy zderzyt sie tu z problemem ochrony prywatnosci i
dostepu do danych. Zeby Al stata sie lekarzem doskonatym, trzeba byto jg wyszkolié -
nakarmi¢ strumieniem danych z kartotek milionéw pacjentéow brytyjskiej stuzby zdrowia
NHS. Suleyman odbit sie tu od Sciany.

tatwiej poszto z innym praktycznym zastosowaniem. Sztuczna inteligencja Deep Mind
nauczyta sie przewidywac ksztatty, w jakie zawijajg sie taiicuchy biatek, podstawowy budulec
zycia.

"Zycie jest formg istnienia biatka..." - pisata Agnieszka Osiecka i nie ma w tym wiele
przesady. A o tym, jak dziatajg i co robig biatka decyduje ich struktura 3D. Dekady zajeto
naukowcom opisanie tylko niewielkiej liczby biatek, tymczasem program AlphaFold 2
btyskawicznie ustalit tréjwymiarowe struktury prawie wszystkich 20 tys. biatek spotykanych

w ludzkich komérkach i tkankach. Dwa lata pdzniej skompletowat przewidywane ksztatty
ponad 200 min biatek, wszystkich, jakie znamy dzi$ na Ziemi.

Naukowcy z DeepMind szkolili swojg Al na tysigcach znanych struktur biatek, w czym
pomogty dane z Europejskiego Laboratorium Biologii Molekularnej, miedzyrzagdowej
organizacji badawczej, finansowanej ze srodkdéw publicznych.

Dostownie w ciggu tygodni i miesiecy AlphaFold stat sie podstawowym narzedziem
dla setek tysiecy naukowcow w laboratoriach i na uniwersytetach na catym $wiecie, ktorzy z
jego pomocg m.in. projektujg szczepionki, leki i nowe terapie. Najnowsza wersja umozliwia
takze modelowanie innych kluczowych biomolekut, w tym kwaséw nukleinowych (DNA i
RNA). Hassabis i John Jumper, ktérzy kierowali rozwojem AlphaFold, dostali w zesztym roku
medyczng nagrode Laskera, ktdra jest uznawana za przedsionek do Nagrody Nobla.

Al pomaga nie tylko naukowcom. Podobne samouczgce sie systemy od kilku lat
wkraczajg do naszego zycia, znajdujg sie w produktach, ustugach i urzagdzeniach, z ktérych
korzystamy na co dzien.

Algorytmy uczenia gtebokiego szukajg nowych lekéw, analizujg wyniki badan
lekarskich i stawiajg diagnozy, zarzgdzajg ruchem ulicznym i sieciami energetycznymi, kieruja
samochodami i optymalizujg trasy zeglugowe, modelujg klimat i przewidujg reakcje rynkow
finansowych.

Za kilka lat modele Al bedg w stanie rozmawiaé, rozumowac i dziata¢ w tej samej
rzeczywistosci, w ktérej funkcjonujg ludzie. Stang sie organicznie wplecione w naszg tkanke
spoteczna.



Otwierajg mozliwosci, z ktorych wciaz nie do korica zdajemy sobie sprawe.

- Jedli sztuczna inteligencja wykorzysta zaledwie utamek swojego potencjatu,
nastepna dekada bedzie najbardziej produktywna w historii ludzkosci - méwi Suleyman.

Oczywiscie Al mozna zastosowac takze w ztych celach, np. do stworzenia broni
biologicznej, dezinformac;ji i deep fake'dw. Takze do planowania i wygrywania wojen, tyle ze
juz tych prawdziwych, a nie miedzy fikcyjnymi rasami w wymyslonych galaktykach gry wideo.

Al zalewa $wiat niczym fala tsunami.

Gdy wizjonerzy Al przedstawiali swietlang przysztos¢, powiekszata sie grupa
ekspertéw, ktdrzy byli zaniepokojeni btyskawicznym i niekontrolowanym wzrostem
mozliwosci Al.

- Ludzie czesto przeoczajg kluczowy fakt: to, ze jest ona wzmacniaczem sity.
Odzwierciedla ludzkie mocne i stabe strony. Najwieksze ryzyko wynika z tego, ze moze zostac
wykorzystana przez ztych ludzi - twierdzi Suleyman i nie jest w tym odosobniony.

Stynny kosmolog Stephen Hawking moéwit na konferencji Web Summit w Lizbonie w
listopadzie 2018 roku: ,Sukces w stworzeniu skutecznej sztucznej inteligencji moze by¢
najdonios$lejszym wydarzeniem w historii naszej cywilizacji. Albo najgorszym. Po prostu
jeszcze tego nie wiemy".

A kiedy sie dowiemy? Problem polega na tym, ze rozwdj nowej technologii jest tak
btyskawiczny, ze ta wiedza moze dotrze¢ do nas za pdzno.

Al rozprzestrzenia sie i zalewa swiat niczym fala tsunami.

Mustafa Suleyman przekonuje w swojej ksigzce, ze ta ekspansja nie jest niczym
nowym. Kazda podstawowa technologia, jakg wczesniej wynaleziono — od kiloféw po ptugi,
ceramike po fotografie, telefony i samoloty — z biegiem czasu staje sie tanisza i tatwiejsza w
uzyciu i rozprzestrzenia sie szeroko. Tak byto z prasg drukarska i ksigzkami, silnikiem
spalinowym, czy internetem.

- Jednym z kluczowych wzorcdw, jakie obserwujemy w przypadku sztucznej
inteligencji, jest to, ze innowacje, ktére w chwili pojawienia sie sg bardzo trudne do
wdrozenia lub kosztowne, po chwili szybko i szeroko sie rozprzestrzeniajg. Stajg sie znacznie
tansze i bardziej dostepne dla szerokiego grona oséb - mdéwi Suleyman.

Dodaje, ze rozwdj Al wspomagajg bardzo silne bodzce geopolityczne, komercyjne,
akademickie i badawcze.

- Nie ma tatwego sposobu, aby ktokolwiek nagle zamknat sztuczng inteligencje w
pudetku albo pokierowat jej kierunkiem - mowi.

Wyscig napedza rywalizacja miedzy paristwami. USA bojq sie, Zze zostang
wyprzedzone przez Chiny, Europa nie chce zostac w tyle.

Biznes traktuje nowg technologie jak by¢ albo nie by¢. Kto sie nie pospieszy,
przepadnie, nie zgarnie sutej premii dla zwyciezcy. Firma, ktdra jako pierwsza wprowadza



nowy produkt, staje sie dtugofalowym liderem rynku tylko dlatego, ze byta pierwsza. Liczy sie
czasem nawet rdznica tygodni.

Takie firmy jak Microfoft, Google, Amazon czy Meta doskonale zdajg sobie z tego
sprawe, bo kazda z nich wyrosta po wygranej w podobnym wyscigu.

"Firmy z Doliny Krzemowej, ktore kiedys z wielkg ostroznoscig podchodzity do
potencjatu sztucznej inteligencji, dzis odblokowaty hamulce" - pisat rok temu "New York
Times". Wcisnety pedat gazu pod wptywem szoku, jakim byto publiczne udostepnienie w
internecie ChataGPT w listopadzie 2022.

To druga data, kandydujgca do poczatku ery Al.

ChatGPT nalezy do generatywnych Al, tzw. duzych modeli jezykowych, ktére sg
wytrenowane na ogromnych zbiorach danych i potrafig generowac teksty, kody, obrazy,
nawet wideo, a takze konwersowac z ludzmi.

"Kluczem do przysztosci informatyki jest zdolnosé prowadzenia konwersacji. Kazda
interakcja z komputerem jest dzi$ swoistg rozmowag, tyle ze uzywajacg przyciskow, klawiszy i
pikseli do przektadania ludzkich mysli na kod czytelny dla maszyny. | oto ta bariera wtasnie
zaczyna sie kruszyc¢.

Wkrotce maszyny bedq rozumiec nasz jezyk. To byta i wciqz jest niezwykta
perspektywa" - pisze Suleyman.

To perspektywa, dodajmy, ktéra dostownie oszotomita wielkie korporacje.

"New York Times" cytuje obecnych i bytych pracownikéw Microfoftu i Google'a, a
takze wewnetrzne dokumenty obu firm, ktére pokazujg, ze niezwykty sukces ChataGPT
sktonit je do podjecia ryzyka i wypuszczenia nowych modeli jezykowych, mimo ze
programisci ostrzegali, ze generujg one btedne, nieprawdziwe, a nawet niebezpieczne tresci.
Co wiecej, nikt nie potrafit wyjasni¢, dlaczego dany model generuje takie, a nie inne
odpowiedzi, czasem myli sie i oszukuje, czyli - jak zwykli méwié eksperci do Al - halucynuje.
Nie byto czasu na testy, kosztowne i pochtaniajgce sporo mocy obliczeniowych.

Jedno jest dzisiaj pewne: obie firmy byty Swiadome tego, ze ich chatboty moga
zachwiaé podstawami nowoczesnych spoteczenistw. W jaki sposdb?

"Zalejg internet dezinformacjg, wywrécg do géry nogami rynek pracy, w rekach takich
ludzi jak Wtadimir Putin mogg powaznie zagrozi¢ ludzkosci" - ostrzegat poniewczasie
Geoffrey Hinton, pionier w dziedzinie badan maszynowego uczenia sztucznej inteligencji,
ktory w zesztym roku odszedt z Google'a.

Latami wbudowywane w kulture firm etyczne zasady, ktore miaty pilnowaé, by
nowatorskie technologie nigdy nie zaszkodzity ludziom, zeszty na dalszy plan. Priorytetem
stata sie przewaga w wyscigu o prymat w przetomowej technologii.

Bez odzewu pozostat apel ponad tysigca badaczy i lideréw branzy, wsrdd nich Elona
Muska i wspotzatozyciela Apple'a Steve'a Wozniaka, ktérzy wiosng 2023 r. wezwali, by na pét



roku przerwac prace nad rozwojem nowych systemdw Al. Opublikowali list, w ktérym
ostrzegaja, ze stanowi ona "powazne zagrozenie dla spoteczenstw i ludzkosci".

Mozna by tu dodaé: historia sie powtarza.

Czy damy rade powstrzymac globalne ocieplenie

Fale rewolucji technologicznych w przesztosci takze wigzaty sie z negatywnymi
skutkami, ktérym dopiero poniewczasie starano sie zaradzic.

Kiedy kilkanascie tysiecy lat temu w neolicie nauczyliSmy sie uprawiaé ziemie i
zaczelismy pedzic¢ osiadty tryb zycia, rozwdj cywilizacji przyspieszyt, ale ta wielka zmiana z
poczatku wcale nie polepszyta warunkéw zycia. Przecietny przedstawiciel kultury zbieracko-
towieckiej miat bardziej zré6znicowang diete i spozywat wiecej biatka i kalorii niz ludzie z
pdzniejszych kultur osiadtych. Co wiecej, w wielkich skupiskach ludzkich tatwiej roznosity sie
choroby. Osiadtos¢ oznaczata wiec ubozszg diete, wiecej chordb i - przynajmniej z poczatku -
krotsze zycie.

Podobnie ztudne byty poczagtkowo zyski rewolucji przemystowej w XIX wieku. Na
starcie spowodowata ona wielki i niekontrolowany exodus ze wsi do miast. Jednak zycie
przecietnego mieszczucha byto godne pozatowania - toczyto sie w ciemnych suterenach,
posrod tysiecy ton odpadkow, konskiego fajna, zdechtych psdéw, kotéw i szczuréw, powodzi
Sciekdw, szlamow i trujgcych substancji. W tym mato higienicznym Swiecie co chwila
wybuchaty epidemie cholery, grypy, tyfusu, goséca, szkarlatyny, dyfterytu i ospy, zabijajac
dziesigtki tysiecy ludzi.

Dzisiaj walczymy z odroczonymi skutkami wyktadniczego wzrostu, jaki ludzkosé
przechodzi w ostatnich dwdch stuleciach, wywotanych emisjg gazow cieplarnianych zmian
klimatu. Dzieci, ktére sie teraz rodzg, prawdopodobnie bedg zyty srednio krdcej niz ich
rodzicie, po raz pierwszy od wielu pokoleA. Nie jest wcale pewne, czy damy rade
powstrzymac globalne ocieplenie i jego katastrofalne nastepstwa. Scigamy sie z czasem i jak
na razie przegrywamy, ale od katastrofy dzielg nas prawdopodobnie jeszcze dekady. Wciaz
tudzimy sie, ze zdazymy znalez¢ rozwigzania - technologiczne, ekonomiczne, spoteczne.

Fala Al wzbiera duzo gwattowniej i jesli odpowiednio wczesnie nie zaopatrzymy tej
technologii w bezpieczniki, to gdy sie ona wynaturzy, na korekte i wyjscie z ostrego wirazu
bedzie za pdzno.

We wstepie do "Nadchodzgcej fali" Mustafa Suleyman opisuje prezentacje, jaka kilka
lat po zatozeniu Deep Mind przygotowat dla grona kilkunastu zatozycieli najbardziej
wptywowych firm. Prezesom zarzgddw i specom od technologii pokazywat zestaw slajdow
obrazujgcych potencjalne dtugofalowe skutki gospodarcze i spoteczne wynikajgce z rozwoju
sztucznej inteligencji.

Przekonywat m.in. ze Al niesie wiele zagrozen wymagajgcych dziatan
wyprzedzajgcych, moze doprowadzi¢ do masowych zwolnien w catych sektorach gospodarki,
zagrozen prywatnosci, niebywatej koncentracji wtadzy, lawiny dezinformacji, czy postuzy¢



jako cyberbron do szukania luk w zabezpieczeniach coraz bardziej uzaleznionego od
cyfrowych systemow swiata.

Stuchacze przyjeli to z powatpiewaniem, wskazali, ze Al wywofta raczej nowy popyt,
stworzy nowe miejsca pracy, wyposazy ludzi w nowe kompetencje i sprawi, ze bedg jeszcze
bardziej produktywni. Tak - przyznawali - istniejg pewne ryzyka, ale nie takie znowu straszne,
W razie czego, poradzimy sobie. Przeciez zawsze znajdowato sie jakies rozwigzanie.

- Te powszechng reakcje, ktorg wtedy obserwowatem, nazwatem putapka niecheci do
pesymizmu. To btad poznawczy pojawiajgcy sie wtedy, gdy ogarnia nas lek przed
konfrontacjg z potencjalnie nieprzyjemnymi faktami - méwi Suleyman.

Yoshua Bengio, Geoffrey Hinton, Yuval Noah Harari przestrzegajg

Wie, co méwi, bo w Deep Mind odpowiadat za etyczng strone technologii. Byt tez w
2016 r. jednym z zatozycieli organizacji non-profit "Partnerstwo na rzecz sztucznej
inteligencji", w ktdrej znalezli sie przedstawiciele najwazniejszych graczy na rynku, m.in.
Apple'a, Microsoftu, Google'a, Facebooka i Amazona, a ktéra miata promowacé dobre
praktyki i odpowiedzialne wykorzystanie sztucznej inteligencji. W istocie okazata sie jednak
tylko listkiem figowym, ostaniajgcym bezlitosne reguty kapitalizmu, ktére jak na razie rzadza
biznesem Al.

Jego ksigzka to apel o to, abysmy nie wypierali zagrozen i Swiadomie stworzyli
mechanizmy, dzieki ktdrym bedziemy mieli zdolnos¢ monitorowania, ograniczania,
kontrolowania, a potencjalnie nawet wycofywania sie z uzywania Al (a takze narzedzi biologii
syntetycznej, ktéra wraz z Al tworzy wyjatkowo niebezpieczng mieszanke). Suleyman nazywa
to zdolnoscig do powstrzymywania technologii. Celem nie jest zatrzymanie technologii, ale
zapewnienie jej bezpieczenstwa i kontroli nad nia.

Jednoczesnie przyznaje, ze w dziejach ludzkosci wtasciwie nie ma przyktaddéw, na
ktorych mozna bytoby sie wzorowac. Technologie ogdlnego przeznaczenia zwykle
rozprzestrzeniaty sie w sposdb niekontrolowany, a potencjalne zte skutki ujawniaty sie w
praniu.

- Gdy zbudowalismy fabryki, byty to z poczgtku ponure i niebezpieczne miejsca pracy.
Gdy trafiliSmy na rope, w jedno stulecie zanieczysciliSmy catg planete. Ale teraz moze by¢
inaczej, poniewaz wcigz jesteSmy na etapie projektowania i budowania sztucznej inteligencji,
mamy wiec potencjat i szanse, aby zrobic to lepiej, radykalnie lepiej - méwi Suleyman. -
Wciaz stoimy za sterami, mozemy budowac taka Al, jakg chcemy. Jesli wiec jej twdrcy beda
podziela¢ demokratyczne wartosci — a np. ja jestem im gorgco oddany - to zbudujg Al, ktéra
poszerzy wolnosci obywatelskie i umocni globalny porzadek.

- Ale potrzeba tez silnych regulacji w prawie i zabezpieczen umieszczanych w
technologii - dodaje, bo jednak nie jest juz tak naiwny, by wierzy¢ w same dobre intencje
tworcéw i korporacji IT.



Suleyman proponuje z grubsza co$ na podobienstwo miedzynarodowego uktadu o
nierozprzestrzenianiu broni jagdrowej, bo najwazniejszymi aktorami zdolnymi do trzymania w
ryzach technologii sg panstwa narodowe, ktére sg rownoczesnie najbardziej zagrozone
nadchodzaca falg. To jedno nie wystarczy. Jego zdaniem trzeba umiescic¢ bezpieczniki na
wielu poziomach - poczynajac od kodéw komputerowych, systemoéw panstwowego nadzoru,
obowigzkowych audytéw rzgdowych, testéw bezpieczenstwa, zachet biznesowych i
podatkowych, a koriczagc na masowych ruchach spotecznych, wymuszajacych na rzadach
korzystne regulacje.

Zeby zminimalizowaé egzystencjalne zagrozenie, powinni$my takze unikaé
wyposazania systemow Al w potencjalnie grozne cechy, takie jak:

- Nie mozemy dopusci¢ do tego, aby takie potezne zdolnosci w jaki$ sposdb
pozostawaty poza radarem - méwi Suleyman.

Problem w tym, Ze te propozycje na razie s wotaniem na puszczy. W poréwnaniu z
ogromem potencjalnych zagrozen prowadzone dzi$ badania nad bezpieczenstwem i etykg Al
to kropla w morzu potrzeb. Jak zauwaza Suleyman, grono badaczy bezpieczenstwa Al
wzrosto z okoto stu ekspertéw w najlepszych laboratoriach swiata w 2021 roku do trzystu-
czterystu w 2022 r. Jest to szokujgco mata liczba, uwzgledniajac to, ze obecnie kilkadziesiagt
tysiecy badaczy zajmuje sie rozwojem systemow Al.

20 maja pismo "Science" opublikowato list grupy naukowcéw (podpisali go m.in.
laureaci Nagrody Turinga - Yoshua Bengio i Geoffrey Hinton, a takze znany historyk Yuval
Noah Harari), ktorzy tak jak Suleyman apelujg o scislejszg kontrole Al, podajgc konkretne
kroki do podjecia:

e - Firmy technologiczne i agencje finansujgce badania powinny by¢ zmuszone inwestowa¢é
w bezpieczenstwo sztucznej inteligencji co najmniej jedng trzecig swoich budzetow
przeznaczanych na badania i rozwéj Al.

e -rzady powinny narzuci¢ bardziej rygorystyczne standardy i oceny bezpieczenstwa
sztucznej inteligencji

e - w szczegdlnosci powinny powotaé szybko dziatajgce organy nadzorujgce Al (takie jak na
przyktad FDA, czyli Agencja Zywnosci i Lekdw, ktdra dopuszcza leki na rynek). Firmy
zajmujgce sie sztuczng inteligencjg musiatyby udowodni¢, ze ich systemy nie moga
wyrzgdzac szkéd.

"Na pierwszy rzut oka powstrzymanie tej technologii nie wydaje sie mozliwe. A
jednak dla dobra nas wszystkich musi by¢ mozliwe" - pisze Suleyman. Ale pobrzmiewa w tym
jednak bezradnosc.

Jesli bowiem moéwi to jeden z najlepiej ustosunkowanych i poinformowanych graczy
w tej dziedzinie - byly wiceprezes Google'a ds. Al, a obecny gtéwny specjalista od sztucznej
inteligencji w Microsofcie - to chyba czas zaczg¢é sie bac.
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